
ПЕРЕЧЕНЬ ТЕОРЕТИЧЕСКИХ ВОПРОСОВ ПО ДИСЦИПЛИНЕ 

«СИСТЕМНОЕ ПРОГРАММИРОВАНИЕ» 
1. Программы и программное обеспечение Системное программирование. Этапы 

подготовки программы. 
2. Программирование на языке Ассемблера. Предложения языка Ассемблера. 

Регистры.  

3. Биты и байты ASCII. Двоичные числа. Шестнадцатеричное представление. 
4. Сегменты. Расширение набора команд.  

5. Способы адресации. Директивы. 
6. Директивы определения данных. Директива определения байта (DB). Директива 

определения слова (DW). 
7. Сегментные регистры: CS, DS, SS и ES. Регистры общего назначения: AX, BX, CX 

и DX. 
8. Регистровые указатели: SP и BP. Индексные регистры: SI и DI. 

9. Регистр командного указателя: IP. Флаговый регистр. 
10. Обработка двоичных данных. Беззнаковые и знаковые данные. 

11. Умножение. Деление. Сдвиг регистровой пары DX:AX. 
12. Преобразование знака. 

13. Обработка данных в форматах ASCII и BCD. 
14. Двоично-десятичный формат (BCD). Сдвиг и округление. 
15. Комментарии в программах на Ассемблере. Формат кодирования. 

16. Директивы. Память и регистры. Инициализация программы. 
17. Ввод программы. Подготовка программы для выполнения.  

18. Ассемблирование программы. 
19. Компоновка программы. Выполнение программы. Файл перекрестных ссылок. 

20. Ввод программы. Подготовка программы для выполнения. 
21. Компоновка программы. Выполнение программы. 

22. Двухпроходный Ассемблер — первый проход. 
23. Работа с   файлами на С++.  

24. Динамическое выделение памяти. Указатели. 
25. Алгоритмы работы со структурированными типами данных.  Массивы. 

26. Модульное программирование. Одномодульное программирование.  
27. Использование функций, классификация параметров. 
28. Составление функций с переменным списком параметров.  

29. Составление рекурсивных функций на С++. 
30.  Многомодульное программирование: использование внешних функций.  

31. Использование локальных областей памяти.  
32. Стыковка Ассемблера с языками высокого уровня.  

33. Особенности создания ассемблерных функций для включения их в dll. 
34. Макросредства языка С++. Ввод-вывод данных. Работа с файлами. 

35. Отладка, тестирование и оптимизация программ на языке С++. 
36. Просмотр и исполнение кода программы. Внесение в тело программы точек 

выхода, которые останавливают исполнение программы. 
37. Проверка и изменение в памяти значений переменных. 

38. Требования к программному проекту. 
39. Требования к оформлению программной документации. 

40. Составление эскизного проекта.  



 


